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JOHDANTO

Mainiot Mediaperheet -oppaan avulla Jjarjestit hauskan mediakasva-
tustapahtuman!

Mainiot Mediaperheet -opas on suunnattu ammattikasvatta-
jiﬂe Pﬁivﬁkodeissa ja kouluissa seki muille lasten kanssa tyéskentele-
ville esimerkiksi kiljastoissa, museoissa tai jarjestoissd. Opasta voivat
hy('j dynt.i.i yhtéilaiﬂa myos vanhemmat. Materiaalikokonaisuus opastaa
jdrjestimiin Mainiot Mediaperheet -tilaisuuden ja antaa taustatietoa
lasten ja kotien media—aljesta, koulun ja péiivéikodin roolista ja media-
kasvatuksesta kasvatuskumppanuuden hengesséi. Mainiot Mediaper-
heet - tehtﬁvﬁpankki 16ytyy Mediakasvatuskeskus Metkan kotisivuilta
osoitteesta www.mediametka.fi.

Mainiot Me diaperhe et -toimintamallin tavoitteena on lisiti van-
hempien ja ammattikasvattajien mediakasvatusvalmiuksia seki auttaa
16ytéiméiéin ja hyédyntéiméiéin kotien, péiivéikotien ja alakouluj en media-
kasvatuksen tueksi ju]kaistuja aineistoja. Pyrkimyksen.i on herittii van-
hempien kiinnostus lasten mediakulttuuria ja median kélyttééi kohtaan
seki antaa heille valmiuksia ohj ata lasten turvallista median kéiyttt')éi.

Mainiot Mediaperheet -radan tehtivit kannustavat vanhempia
tutustumaan lastensa mediankéyttéén, tutkimaan median mahdolli-
suuksia ja tuottamaan sisiltod yhclessi. Toiminnan toivotaan innostavan
heiti viettimiin aikaa lastensa kanssa median parissa. Mainiot Media-
perheet -tilaisuuden Jjdrjestdjind voivat toimia esimerkiksi vanhemmat,
koulun, piiivéiko din tai vaikkapa kuj aston henkilskunta tai miki tahan-
sa lasten ja perheiden kanssa tyéskentelevéi taho. Yhteisty('j on voimaa!

Opetus- ja kulttuuriministerién rahoittaman materiaalikoko-
naisuuden ovat tuottaneet yhteistyt‘)sséi Mediakasvatuskeskus Metka,
Mannerheimin Lastensuojeluliitto ja Suomen Vanhempainliitto.



KOTIEN MEDIAKASVATUSARKI

Mediakasvatus on tavallista arjessa elimisti yhdesséi oppien, mediaa
jéirkevéisti kiyttéien ja sitd kyseenalaistaen. Vanhemmat ohjaavat arkis-
ta median kiyttéi, asettavat yhdesséi lapsen kanssa rajoja ja sdintdjd ja
toimivat esimerkkini.

Lin karttuessa omat valinnat, méiéiriysvalta ja osallistuminen me-
dian parissa lisiéintyvéit. Tavoitteena on edeti askel askeleelta rajoituk-
sista kohti itsekontrollia. Matkalla on palj on haljoiteltavaa. Siini lapsi
tarvitsee aikuisen apua. Keskeisti on aikuisen oman mediankéiytén an-
tama malli. Myés vanhempien sisarusten tapa kéiyttéiéi mediaa ja heidin
mediamakunsa ohj aavat pienempien sisarusten Polkua median parissa.

Olennaista on, etti aikuinen antaa aikaa ja paneutuu 1apsen me-
diankiyttt’x’jn ja lasten mediakulttuuriin seki heittiytyy rohkeasti ko-
keilemaan ja osallistumaan yhdessﬁ.

Tutustumalla lapsen media-arkeen voi ymmirtdd paremmin
lapsen leikkejéi ja kokemuksia, hinen k.ﬁyttimiinsi kielts, esittimisiin
toiveita ja tekemiiin Valintoj a. Yhdessi kokien ja jakaen voi léytéiéi yh-
teisen harrastuksen jainnostua itsekin.

Median kaytto on osa lapsen arkea

Media on luonnollinen osa 1apsen arkea. Sen parissa viihdytéiéin, ollaan
yhdesséi ja hankitaan tietoa itsei kiinnostavista asioista. Mediasta poimi-
taan aineksia maailmankuvan rakentamiseen ja peﬂataan omaa kasvua.
Pienimmille tutuimpia medioita ovat kuva- ja satukilj at, television
1astenoh_j elmat ja musiikki. Vihitellen kiinnostutaan myos saljakuvista,
lasten- ja harrastelehdisti, tietokone- ja konsolipeleisti. Kirjat kuuluvat
myos koululaisten arkeen niin aikuisen lukemina kuin itse luettuina.
Koulun alettua mediamaku ja -tarjonta monipuolistuvat. Esimerkiksi
televisionkatselussa kiinnostus 1aaj enee lastenohj elmien lisiksi muun
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muassa tosi-tv-, visailu- ja luonto-ohj elmiin seki varhaisnuorille suun-
nattuihin ohj elmiin.

Suuri osa suomalaislapsista saa kinnykﬁn koulun alkaessa. Kin-
nykkéi on nykyéiéin ennemmin aj anvietemedia kuin pelkkéi puhelin. Lapset
ottavat ennakkoluulottomasti kéiyttéén puhelimen peli-, tekstiviesti- ja
muut toiminnot. Puhelimen ja sen eri toimintojen oﬂ(eaoppista kéiyt-
tod onkin tirkes halj oitella yhdessi, jotta lapsi tietdisi miten toimia eri
tilanteissa ja miki on hyvien tapojen mukaista ja sallittua.

Internet on toimintaympiristd, jota "kaikki” kéyttéivéit. Netin
mahdollisuuksiin aletaan tutustua jo esikouluiissi. Nuorimmilla inter-
netin suosikkisivustoja ovat 1astenohje1mien sivut. Vihin vanhemmat
puolestaan kiinnostuvat erilaisista pelisivuista seki yhteisépalveluj en
ja pelisivustojen vilimuodoista. Lisiksi tietokoneella saatetaan katsoa
videoita, tehdi koulutsiti tai lukea séihképostia.

Median sosiaalinen merkitys 1apsﬂle on merkittivi. Mediasisillst
ovat paitsi keskustelun aihe, mutta ne luovat myo6s sisiltod leikkeihin.
Niiden irelli vietetiin aikaa kavereiden ja perheenjéisenten kanssa.
Parhaimmillaan median kéiytté voi olla perheen yhteistéi ajanvietettd,
jossa luodaan mallia median kéiyt('jﬂe, viihdytiin, vaihdetaan mielipi-
teitd ja ollaan yhdessi.

Tietoa ikarajoista

Aikuisen velvollisuus ja vastuu on suoj ella lasta hiinen kehitystasoﬂeen
liian rankoilta mediasisillsilti. Elokuville, tV—ohj elmille ja Peleﬂle asetetut
11{31'%] at helpottavat turvallisten oh_j elmien valintaa. ﬂ{éirqja on varoitus siit3,
etti ohj elma sisiltia lapsen kehitykseﬂe haitallista sisiltod, kuten seksis,
vikivaltaa, huumeiden kﬁyttéﬁ, ahdistusta aiheuttavaa tai muuta niihin
verrattavaa aineistoa. Myos tietokonepe]ien 1karag at kertovat haitallisesta
sisillosti, eivit pe]in vaikeusasteesta. Ikarsg at perustuvat kehityspsykolo-
giaan. Tietyn ikdinen lapsi on kehityksesséiiin tasolla, joﬂoin tietyt media-
sisillot saattavat olla haitallisia 1apsen kehitykse]le.

Vuoden 2012 alusta otettiin kéiytt(’j('jn uudet ikirajat ja sisilts-
symbolit. Uudet ikiirajat ovat S eli sallittu kaikenikiisille (ruotsiksi T



eli tilldten), 7, 12, 16 ja 18. Samat ikirajat koskevat nyt myés televisiossa
esitettivii elokuvia, muita ohjelmia ja Pelejéi. Kotimaisilla tv-kanavilla
noudatetaan niin sanottuja Vedenjakajia, eli esimerkiksi alle 18-vuoti-
aille sopimattomia ohj elmia ei esitetd ennen kello 23. Sisiltssymbolit
kertovat tirkeimmiit syyt, joiden takia ohj elma on saanut tietyn ﬂ{éiraj an.

Jos jonkin ohj elman ikéiraja tuntuu viiriltd, kuka tahansa voi
antaa siiti Palautetta Mediakasvatus- ja kuvaohj elmakeskuksen verkko-
palvelussa (www.meku.fi). Verkkopalvelussa on elokuvien, tv—ohj elmien
ja pelien ikéira_jat seki hyédy]listéi lisitietoa ohj elmista ja turvallisesta
median kéiytéstﬁ.

Tutustu mediaan yhdessa lapsen kanssa

Vaikka esikouluikiinen lapsi alkaa erottaa toden jatarun, me diae sityks et
tempaavat helposti mukaansa. Tarinat voivat tuntua todelta ja herittia
tunteita. Aikuista tarvitaan emotionaaliseksi turvaksi ja keskustelemaan
mediaesityksesséi kéisiteﬂyistéi asioista ja niiden herittimisti tunteista.
Lapsen kanssa kannattaa tarkastella monipuolisesti eri medioita janii-
den siséiltéjéi, myds mainontaa ja sen pyrkimyksiﬁ.

Kouluiin léihestyessi lasta alkavat kiinnostaa leikin ohella entis-
ti tiedollisemmat asiat. Mediasta saadaan ja haetaan tietoa. Lukutaito
mahdollistaa uusiin mediasisiltéihin tutustumisen. Aikuisen on hyvéi
huomioida, etti lukutaidon my6td lapsi 16ytii;?i entisti helpommin myos
aikuisille suunnattuja mediasisiltéji. Vaikeista teemoista on tirkeii
keskustella lapsen kanssa.

Kun kouluikiinen alkaa viett:a aiempaa enemméin aikaa kotona
ilman vanhempia, korostuvat median kéiyté')stéi yhteisesti laaditut siinnot.
On hyvéi muistaa, ettd taito ymmairtia mediaa jasen siséﬂtéjéi ei kehity
itsestiin laitteiden kiytté')taidon myota. Tulkintataitojen kehitys vaatii
seki aikaa etti aikuisen tukea ja lisnioloa. Aikuista tarvitaan ohj aamaan
kriittiseen median tarkasteluun ja herittimiin keskustelua oikeasta
ja vddrdsta. Esimerkiksi 1apsen moraalinen kehitys on kouluiissi vai-
heessa, jossa yleinen hyviksynti midrittelee kieﬂetyn ja sallitun rajat.
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Kasvattajan vinkit

Vanhempien mielenkiinto ja osallistuminen kertoo 1apse11e,
ettd hin on rakastettu ja etti aikuinen arvostaa lapsen teke-
misid, myos median parissa tapahtuvaa.

Lue, pelaa, katso ja kuuntele yhdessii lapsen kanssa. Vinkkaa
lapseﬂe kiinnostavista sisilloisti ja kannusta monipuo]iseen
median kéiyttéén.

Tutustu internetiin yhdessé 1apsen kanssa. Sopivat sivut voitte
tallentaa suosikkilistalle.

Kannusta lasta tuottamaan mediaa itse. Harj oitelkaa yhdessé’t
medialaitteiden turvallista kéiyttéii. Kodin medialaitteet kan-
nattaa mahdollisuuksien mukaan sijoittaa yhteisiin tiloihin.
Suojaa lasta aikuisten asioilta ja huolilta. Etsi aikaa yhteisﬂle
keskusteluille.

Kannusta yhdessi olemiseen kavereiden kanssa ja ulkoleik-
keihin. Hyvit sosiaaliset taidot suojaavat myéhemmﬂté on-
gelmilta, muun muassa mediariippuvuuksﬂta.

Sovi lapsen kanssa internetin ja kinnykéin kiyt('jsti ja siitd,
ettd nettid kélytetéiﬁn vain vanhempien ollessa kotona. Pohdi,
tarvitaanko Perheesséinne esto-ohjelmia tai omia kéiyttéijéi-
proﬁﬂeja rajaamaan tietokoneen jainternetin kéiyttt')éi.
Harjoitelkaa kéinnykéin kéiyttééi, tallentakaa siihen tirkeiden
aikuisten numerot ja opetelkaa héitéipuhelun soittaminen.
Ole kiinnostunut myGs kavereiden luona tapahtuvasta me-
dian kéiytéstél. Toisinaan perheiden yhteiset peliséiélnnét
voivat auttaa.

Perehdy ikéiraj oihin ja huolehdi niiden noudattamisesta seki
kuvaohjelmien, Verkkosivustojen ettid pelien osalta.

Ole itse esimerkillinen, aktiivinen ja valikoiva malli medi-
an kéiytté{jini.



KASVATUSKUMPPANUUS

Kasvatuskumppanuus on kasvatusyhteistyétéi, jonka tasavertaisina osa-
puolina ovat lasten vanhemmat ja péiivékodin tai koulun henkilssts.
Se on tietoista ja sitoutunutta toimintaa lapsen kasvun, kehityksen ja
oppimisen tukemiseksi seki turvallisuuden ja hyvinvoinnin lisazmisek-
si. Kasvatuskumppanuudessa henkilsston ja vanhempien osin erilai-
set tiedot ja taidot toimia lapsen kanssa yhdistyvit lapsen hyvinvointia
vahvistavalla tavalla. Vastuu kodin kanssa tehtivin yhteistyén kehitti-
misesti on varhaiskasvatuksen ja esi-tai perusopetuksen jéirjestéijéi]léi.

Tavoitteena on, etti lapsi tulee kokonaisvaltaisesti kuulluksi,
néihdyksi, yrnméirretyksi ja tuetuksi. Kasvatuskumppanuus toteutuu
pdivittdisissd kohtaamisissa, 1apsikohtaisissa keskusteluissa seki van-
hempainiﬂoissa.

Koulu ja paivakoti mediakasvatuskumppanina

Vanhemmat saavat apua ja tukea kasvatusasioihin — myds mediaan ja
mediakasvatukseen — péiivéikodista ja koululta. Koulu ja piivéikoti J'aka-
vat aj ankohtaista tietoa ja materiaalia, joka liittyy lapsen iki- ja kehitys-
tasoon, median kéiyttéén ja mediakasvatukseen.

Vanhempien ja henkilokunnan péivittdiset kohtaamiset eivit vilt-
timitti riitid kaiken tarvittavan tiedon vilittimiseen. Median Véilitykseﬂﬁ
— tekstiviesteills, séihkt')posteﬂla, blogeﬂla, puhelui]la ja verkkosivuilla —
voidaan lisiti ja helpottaa yhteydenpitoa ja tiedottamista pdivittdisten
kohtaamisten lisiiksi. Mediavilineiden ja -siséﬂtéj en avulla, esimerkiksi
kuvin, dinittein ja videoin, voidaan tehdi lapsen toimintaa ja ajattelua
néikyvéiksi. Media voi tehostaa tiedon ja osaamisen jakamisen péiivéiko-
din, kodin ja Perheiden vililla jaottaa vanhemmat mukaan péiivéiko—
din ja koulun arkeen ja juhlaan. Median avulla on mahdollista edistii
myos perheiden vilisti tutustumista. Piivikoti tai koulu mahdollistaa
vuoropuhelun mediakasvatuksellisista kysymyksistéi Perheiden vililla.
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Tarvittaessa voidaan luoda yhteisii median kiyté')n sddntojd, helpottaa
Vanhempien mediakasvatustehtivii ja vihentii "Kun kaikki muutkin
saa!” -lauseen tehoa.

Mainiot Mediaperheet -toimintamalli on yksi kasvatuskumppa-
nuuden viline, joﬂa voidaan vahvistaa kodin ja Péiivéikodin tai koulun
yhteistyéti, tukea koteja mediakasvatustehtivissi, 16ytéiéi lasten javan-
hempien yhteisti aikaa ja perheiﬂe tutustumismahdollisuuksia.



NAIN JARJESTAN MAINIOT
MEDIBPERHEET -TILKISUUDEN

Mainiot Mediaperheet -tilaisuuden jdrjestimisessi aktiivinen rooli voi
olla yhtéﬂaﬂla vanhemmilla tai Vanhempainyhdistykseﬂéi kuin koulun,
péiivéikodin tai esimerkiksi perheleirin jéiljest'zijéiﬂéi, knj aston tai museon
henkilskunnalla. Mainiot Mediaperheet -tilaisuus voi olla osa jotakin
muuta tilaisuutta tai oma tapahtumansa. Tilaisuus voi esimerkiksi olla
yhden luokan oma tai sen voi jarjestad yhteistyéssi useamman koulun
kanssa. Mainiot Mediaperheet kannustaa myds yhteistyt')h('jn eri taho-
jen kuten koulun, péiivéikodin, kirjaston ja esimerkiksi Vanhempainyh-
distyksen vililla.

Tehtivirata voidaan toteuttaa esimerkiksi koululla, péiivéiko dissa
tai kiljastossa. Sopiva tila on Vaikkapa liitkuntasali Jja 1<élytivéitﬂa tai kéiy-
tdvd ja muutama luokkahuone. Miten paljon tilaa tai eri tﬂoja tarvitaan,
riippuu osaHistuj amiiristi. Muistakaa etti hauskan tapahtuman voi
jdrjestia myos ulkona!

Mita Mainiot Mediaperheet -tehtavapankki sisaltaa?

Mainiot Mediaperheet -tehtivit kannustavat Vanhempia tutkimaan
median mahdollisuuksia Jja tuottamaan sisiltod yhdesséi lasten kanssa.
Tehtéivéipistei]léi kuvataan, katsotaan, kuunnellaan, keskustellaan jape-
lataan. Tarkoituksena on etti vanhempi tutkii, pelaa, pohtii ja erityises-
ti pitdd hauskaa yhdesséi lapsen kanssa. Seki lapset etti aikuiset saavat
pohtia siséﬂtéjéi ja tarttua laitteisiin. Lapset oppivat laitteiden kiyttééi,
kun saavat sithen mahdollisuuden- samalla oppivat my6s vanhemmat.
Esimerkiksi Pelaaminen voi temmata mukaansa niin lapsen kuin aikui-
sen, ja kameraan saa tarttua kumpi tahansa toisen toimiessa apurina.
Mainiot Mecliaperheet -tehtivirata voidaan toteuttaa omana tilai-
suutena tai jonkin muun tapahtuman yhteydesséi. Tilaisuuden luonteesta
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riippuen kierrettivissi voi olla yksittéiisi.i tehtivﬁpisteitéi tai koko rata.

Tehtivissi tutustutaan mediaan kahdentoista Mainion Media-
perheen avustuksella. Kukin perhe edustaa tiettyd mediaa, ilmioiti tai
sisiltod, johon perheen nimikin viittaa. Perheen tehtivéipisteeﬂéi pureu-
dutaan tehtivien avulla juuri kyseisten medioiden olennaisiin piirteisiin.

Valitkaa osallistujille sopivat tehtavat

Ennen tilaisuutta valitaan osaﬂistuj 3j oukolle sopivat tehtivit rasteille.
Toimintarataa ja Mainiot Mediaperheet —tehtéivéipisteitéi suunnitellessa
ja mukaan tulevia Me diaperheiti valitessa kannattaa huomioida, mitk:
mediasisillot ja -ilmiét ovat ajankohtaisia osaﬂistu‘jzgjoukoﬂe: Misti he
ovat kiinnostuneita? Miti asioita olisi hyvél heritelld pohtimaan? Miki
on epéiselvéiéi, ja mihin he saattavat tarvita lisieviiti? Millaiset kysymykset
askarruttavat lapsia? Enti vanhempia? Useimmat tehtivit ovat sellaisia,
joiden suorittaminen sujuu perheﬂtél ilman apua. Niilli rasteilla Perheet
tutkivat mediaa omatoimisesti. Tapahtumissa on kuitenkin hyvéi olla
muutamia rastiapulaisia, jotka auttavat pulmatﬂanteissa. Rastiapulai-
sina voivat toimia seki oppﬂaat etti vanhemmat. Tehtivii saa vapaasti
muokata ja lisaz tehtivid voi myos keksi itse.

Mainiot Mediaperheet -tehtéivipankki lt')ytyy Mediakasvatus-
keskus Metkan kotisivuilta osoitteesta www.mediametka.fi.

Tapahtuman alustus ja purku

Tehtiviradan lisiksi tapahtumaan on mahdollista jarjestdd erillinen
alustus ja purku kaikille osaﬂistujﬂle, seki lapsi]le etti aikuisille. Mainiot
Mediaperheet -tilaisuuden alussa on hyvéi kerrata tilaisuuden toimin-
taohjeet ja tehdi 1yhyt gaﬂup osaﬂistujien keskuudessa. Voitte kéiyttéi;'i
kéiytettéivistél ajasta riippuen gaﬂupvéiittéimistél vain yhden tai kaksi tai
kaikki vaittimit. Lisiksi tilaisuuden loppuun on tehty muutamia viit-
timii, joita voitte tilaisuuden luonteesta riippuen kéiyttiéi. Kannattaa
huomioida, etti jotkut viittimit ovat hieman vaikeampia kuin toiset,



joten haastavimmat viittimit kannattaa kiyttéii vain isompien 2-luok-
kalaisten oppﬂaiden kanssa.

Toimintaohjeiden kertaus

1. Toimintaradalla on tarkoitus liikkua perheittéiin.

2. Kaikki saavat osallistua toimintaan, myods huoltajat seki
nuoremmat ja vanhemmat sisarukset.

3. Rasteja ei tarvitse kiertaa jéirjestyksesséi. Kannattaa siirtya
mieluummin tyhjéille rastille, kuin jiidi jonottamaan.

4. Jokaisella rastilla on tarkoitus viettii noin kymmenen mi-
nuuttia. Al siis jdd tutustumaan rastiin liian pitkéiksi aikaa,
silli tarkoitus on antaa useasta mediasta pienid makupaloja.

Vaittamat tilaisuuden alkuun

Pyydéi osa]listujia nostamaan kisi tai menemiin kyykkyyn, jos he ovat
viittimin kanssa samaa mielti. Jos he ovat eri mielti, kidet pidetéiin
alhaalla tai pysytdin paikaﬂaan. Osaﬂistujﬂle voi my0s tehdi esimer-
kiksi punaisia ja vihreiti kortteja, joita voi nostaa sen mukaan, ovatko
osallistujat samaa vai eri mielt.

Jokainen osaﬂistuja vastaa oman nélkemyksenséi mukaan, ei siis
vastata perheittéiin. Vastausten jéﬂkeen voi viittimien lausuja sanoa
muutaman sanan aiheesta tai kysyi muutamia mielipiteiti osallistu-
jﬂta. Useisiin viittimiin ei ole oikeita tai viirii vastauksia, tirkeinti
on herittii keskustelua.

VAITTAMA: Perheeseen on ]lyvii tehdi sidnnét median]ciiyt('istii, esimerkiksi
siitd, kuinka Pa!jon "ruutuaikaa” voi pdivittdin olla.
Mediankiytté on yksi eniten riitoja aiheuttavista asioista lap-
siperheisséi. Monissa perheisséi on huomattu, etti selkeit peli-
siinnot vihentivit niitd riitoja. Yhdessi voidaan sopia muun
muassa nettiystivien tapaamisesta ja medialaitteiden kiyt(’jn
aikarajoista. Myés sddntdjen rikkomisen seurauksista on hyvéi
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sopia etukiteen. Pelisiinnot pitiél suhteuttaa lapsen ikdin ja
kehitystasoon. Séléintéjéi on pdivitettdvi lapsen kasvaessa.

ESIMERKKEJA PERHEIDEN PELISAANNOISTA

o Nettii saa kéiyttéiéi vain, kun aikuisia on kotona.

« Medialaitteita saa kiyttéiéi yhtéi kauan kuin on ulkoillut, leik-
kinyt muita leil<1<ejéi tai harj oitellut soittoléiksyéi.

. Kéinnykﬁsséi on saldoraja ja palveluestot.

. Nettipalveluihin rekistert')itymiseen kysytiiiin vanhempien 1upa.

« Kouluiltoina televisio ja tietokone laitetaan kiinni sovittuun
aikaan.

VAITTAMA: Kaikkien perheer!j('isenten tulee noudattaa Yhteisi('i Pelisiiﬁntqjii.
On hyvéi tehdi Perheen Pelisiéinnét, mutta tdytyy my6s muistaa,
ettd aikuisilla voi olla eri si:innét. Pienen lapsen voiolla helpompi
noudattaa omia séiintéjiin, jos hin tetid, ettid aikuisellakin on
sdantojd, vaikka ne olisivat erilaiset kuin 1apseﬂa.

VAITTAMA: Lasten pitiisi saada katsoa enemmiin telkkaria tai pelata

enemmdn ]consolipelejii kuin vanhemmat antavat.
Jokainen vanhempi tuntee oman lapsensa parhaiten ja tietdsd,
kuinka paljon Pelaamista, television katsomista tai muuta me-
dian kuluttamista lapsi tarvitsee tai sietii. Jokainen lapsi on yk-
silo: yksi pystyy pelaamaan 30 minuuttia, toinen taas on saanut
tarpeekseen jo 10 minuutin jéilkeen. Rajat on joka tapauksessa
hyvﬁ luoda jamuistaa, ettd ennen nukkumaan menoa tulisi jattaa
aikaa myos rauhoittumiselle ja iltatoimille.

VAITTAMA: Kavereilla on vihemmiin sddntojd esimerkiksi Pelien Pelaa-
miseen 1iittyen.
Kannattaa sopia yhteisisti pelisiiéinnéistéi naapureiden ja ka-
veripiirin kesken. Asia voidaan ottaa esille myods esimerkiksi
Vanhempainiﬂassa. Saattaa olla niin, etti kaikki vanhemmat ei-
vit edes ole huomanneet, etti kotona on lapsﬂle sopimattomia
elokuvia tai pelej a.



Moni kasvattaja kuulee lapseltaan olevansa se ainoa tiuk-
kis, joka ei salli hurjia mediasiséltéjéi, mutta kasvatusvastuun
kantaminen tarkoittaa joskus myds tiukkiksena oloa. Kasva-
tustehtiviin kuuluu timi Perusasetelma, jonka varaan perus-
turva rakentuu: vanhemman tehtivi on asettaa rajoja ja 1apsen
“tehtivi” on uhmata niiti. Jos rajoja ei olisi, lapsi olisi turvaton
Jja joutuisi kantamaan liian suuren vastuun.

VAITTAMA: Vanhemmat saavat lukea lapsen Puhelimesta tekstiviestit il-
man lupaa.
Toisen puhelimesta tekstiviestien lukeminen tai esimerkiksi
séihképostin lukeminen luetaan yksityisyyden loukkaukseksi.
On hyvin tirkeis, etti kenenkiin viestejd ei lueta ilman 1upaa,
mutta pyydettéiesséi lapsi olisi valmis ndyttdmiin viestinsi van-
hemmilleen.

VAITTAMA: Salasanan esimerkiksi suosi]c]cipeliinsii tai siih]dipostiinsa voi

kertoa Parhaimmaue Yst('iviiue.
Salasana kannattaa aina pitdd vaan omana tietona. Jos on vaarana,
etti voi unohtaa salasanan, voi sen kertoa omille vanhemmilleen.
Salasanan kertominen kaverille ei ole luottamuksen osoitus tai
kaveruuden merkki. Salasana on kuin alushousut: siti ei kanna-
ta jakaa kaverin kanssa, siti ei Pidetéi néikyviﬂi jase vaihdetaan
tarpeeksi usein.

VAITTAMA: Pelien ja elokuvien i]dirqjat on tehty lasten kiusaksi.
Suomessa tarjottavat eli myytivit, esitettdvit ja vuokrattavat elo-
kuvat, televisio-ohj elmat ja digitaaliset pelit on merkittivi ikira-
jaﬂa ja siséiltésymboleiﬂa. ﬂ{irajat eivit ole suosituksia. Kaikille
sallittu ohj elma ei siis aina tarkoita 1astenohj elmaa, vaan ﬂ{éira_ja
on varoitus ohjelman tai pelin mahdollisesta haitallisuudesta
1apseﬂe. I]{irajoja eiole tehty lapsen kiusaksi, vaan suojelemaan
lasta sellaisilta sisilloilts, joita lapsi ei vield ymmarra.

Sisiltésymbolit puolestaan kertovat, mink:laisten lapsﬂle
haitallisiksi arvioitujen sis}ﬂtéj en vuoksi ohjelmaﬂa on kaikille
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sallittua korkeampi ikéiraja. Symbolit auttavat huoltajia valitse-
maan lapsﬂleen sopivia ohjelmia ja Pelejé’t.

VAITTAMA: Kirjoissa on hurjempia tarinoita kuin elokuvissa.

Suullisen sadun tai tarinan kuulija voi kuvitella sadun mielessiin
niin hulj aksi kuin uskaltaa. Koska hin ei nie valmiiksi kuvitettua
tarinaa, hin voi mielikuvituksessaan siidelld tarinan hurjuutta.
Filmattu tarina tulee samanlaisena kaikkien silmille riippumatta
kehitystasosta. Oliot voivat olla palj on pelottavampia kuin lapsen
oma mielikuvitus pystyisi kuvittelemaan, joten kuvallinen tarina
voi olla voimakkaampi kuin kerrottu. Vanhempi voi sitd paitsi
sisidelld hieman sadun yksityiskohtien pelottavuutta 1apsen ke-
hitystason mukaan.

VAITTAMA: Jokainen ekaluokkalainen tarvitsee ](iinny]«’in.
Toiset kokevat kéinnykéln hyvin tarpee]liseksi. Kéinnykkéi luo tur-
vallisuuden tunnetta, sill:i 1apsi voi aina saada yhteyden vanhem-
piinsa. Toiset taas pérjddvit mainiosti ilman, kun vanhemmat ja
1apset ovat sovittuihin aikoihin sovituissa paikoissa.

Kun Pohditaan oman kinnykin hankintaa lapseﬂe, pitda
miettii, millaiseen kéiyttéén siti tarvitaan. Jos lapsen tulee vain
tavoittaa vanhemmat ja pdinvastoin, kallis minitietokone vastaa
Perheen tarpeisiin huonommin kuin yksinkertainen perus-
malli. Harva lapsi tarvitsee kéinnykkéiinsé nettiyhteyttéi, jonka
kiytté’)i vanhempien on hyvin vaikea valvoa. Henkilskohtaisen
Puhelimen tarpeeﬂisuuden aina mukana kulkevana esineeni
voi kyseenalaistaa. Voisiko perheen lapsiﬂa olla sen sijaan yhtei-
seni ”kotipuhelimena” kinnykkéi, joka viediin pois kotoa vain
poikkeustapauksissa?

VAITTAMA: Peleisti oppii tirkeiti asioita.
Peleissi on monia hyviéi puolia, joista saamme kaikki nauttia,
kunhan toimimme oikein. Kielitaidon kehittyminen, avaruu-
dellinen hahmottaminen ja kyky tuottaa tekstii ovat muutamia
hyvii puolia, joita pelaaminen voi tuottaa. Téiytyy myds muistaa,



etti kaikki pelaaminen eiole hyvistéi, joten sddntdjen tekeminen
on ensiarvoisen tirkeis.

Vaittamat tilaisuuden loppuun

Osal]istujat voivat ilmaista mielipiteensi esimerkiksi nostamalla ki-
tensi tai istumalla kyykkyyn. Kantansa voi ilmaista myds esimerkiksi
nostamalla punaisen tai vihrein kortin. Perheiden ei tarvitse olla samaa
mielti; jokainen osaﬂistuja vastaa oman ajatuksensa mukaan.

VAITTAMA: Opin tinddn jotain uutta mediankiiytﬁst&.

VAITTAMA: Uskon, etti mediasta loytyy paljon hyvid puolia.

VAITTAMA: Voimme Per}leen kesken pitdd hauskaa median parissa.
VAITTAMA: Meilli oli tiniin hauskaa Mainiot Mediaper}wet -toiminta-

radalla.

VAITTAMA: Meidin Per]le on Mainio Mediaper]le!

Tilaisuuden lopuksi on hyv.i mainita, misti lé')ytyy lisitietoa mediakas-
vatuksen jamuun kasvatuksen tueksi.

www.mediametka.fi
wwwyanhempainliitto.f
www.mlLfi/lapsetjamedia
www.mll.fi/mediakasvatus
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Mainiot Mediaperheet -tilaisuutta jarjestavan
muistilista

. Tutustukaa Mainiot Mediaperheet -materiaalikokonaisuu-

teen, tehtiviin ja tapahtuman jéirjestéimisohjeisiin.

« Suunnitelkaa toimintarata. Valitkaa tehtivit ja tulostakaa
ne rasteille. Tehtivit léytyvéit Mediakasvatuskeskus Metkan

kotisivuilta osoitteesta www.mediametka.fi.

. Sopikaa yhteistyésti osallistuvien tahoj en kanssa ja valitkaa
sopiva zg'ankohta. Ajankohdan valinnassa on tirkei huolehtia,

etta myés lasten vanhemmat péiéisevéit osallistumaan.
o Tehkis tarkka tyt')njako ja sopikaa vastuualueista.

. Sopikaa tapahtuman tiedottamisesta ja perheiden innosta-
misesta. Ottakaa lapset mukaan tiedotuskampanjaan. Aloit-
takaa tiedottaminen hyvisséi ajoin. Kouluikiisille ja heidin
vanhemmilleen suunnatusta tapahtumasta kannattaa tiedot-
taa yhdessﬁ koulun kanssa kéiyttéien reppupostia ja sihkoisii

kanavia kuten Wilmaa tai Helmes.

« Paittikii muista etukiteisjirjestelyisti kuten tﬂojen vara-
uksesta, laitteista ja tarvittavista materiaaleista ja yhteistyé-

kumppaneista.

« Hahmotelkaa jirjestelyt tapahtumapaikaﬂa eli toimintara-
dan pystyttiminen, tervetuliaissanat ja toimintaohjeet seki

mahdollisten rastiapulaisten toiminta.
. Ottakaa lapset mukaan tapahtumajirjestelyihin.



TUTUSTU MAINIOIHIN
MEDIAPERHEISIIN

Kaksitoista Mainiota Mediaperhettéi innostaa perheitéi tutustumaan
monipuolisesti eri medioihin, sisiltoihin Jja ilmisihin.

PerRHE KEIMILA on kiinnostunut peleisti ja pelikulttuurista. Se kannus-
taa Perheiti nauttimaan peleisti ja kokeilemaan Pelaamista porukaﬂa.
Perhe muistuttaa myds seikoista, joi]la voidaan varmistua pelaamisen
turvallisuudesta ja lapsen hyvinvoinnista.

PERHE STOORI pitii tarinoista. Perhetti kiinnostaa myds, milli tavoin
tarinat ja kertomukset rakentuvat: miten jéinnitys saadaan kihelm®i-
miin tai huumori kukkimaan. Se muistuttaa kertomisen ja kertomus-

ten merkitykseﬂisyydesti kaikenikiisille.

PerRHE MoBiiLI tuntee kinnykit paremmin kuin omat taskunsa. Kai-
kenlaiset muutkin mukana kulJ etettavat mobiililaitteet ja niilla tapah-
tuva toiminta on heidin erikoisalaansa.

PERHE MUUVINEN on _jatkuvassa liikkeessi. Muuviset _jaksavat loputto-
miin himmistelld, miten kuva saadaan elimaiin Jja mistd syntyy elokuvan
lumo. Vaikka perheenj isenet ovatkin kaikkiruokaisia makutottumuksil-
taan, ﬂ{irajo_j enja oh_]' elmien sisillon suhteen he ovat kuitenkin tarkkoja.

PERHE SAUNDILA on kaiken aikaa korvat hérélls, jotta yksikain kiinnos-
tava dini ei livahtaisi ohi korvien. He innostuvat kaikenlaisista dinisti
yhtilailla kuin hﬂj aisuudesta. Ja osaavat tarvittaessa pitid myos itse d4nti.
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PeErHE KAAKLE on erikoistunut internetiin, langattomaan ja 1angaﬂiseen
verkkoon seki kaikenlaiseen sosiaaliseen el:imiin niiden Véﬂitykseﬂéi.
He tuntevat netiketit ja sosiaalisen median si:innot ja auttavat mielel-
liin muitakin niiden kanssa.

PERHE POTRETTI on erittiin kiinnostunut kuvista. He tekevit ja ot-
tavat kuvia, muokkaavat ja jakavat niiti. Erityisesti he pitavit kuvien
tutkimisesta.

PeRHE PRINTTILA nauttii lukemisesta. Kodin seiniit on vuorattu kirja-
hyﬂyin, ja poytid koristavat korkeat lehtipinot. Perheen yhteiset luku-
hetket ovat kaikkien suosikkipuuhaa.

PERHE PELI-SAANTO muistuttaa turvallisesta median kélytéstéi ja yhteis-
ten sopimusten téirkeydestéi kotirauhan séiilymiseksi. He pitdvit kiinni
peliajoista ja ikéirajoista ja nauttivat yhdesséi tekemisest.

PErRHE O’SALLINEN osallistuu ja vaikuttaa. He haluavat ottaa kantaa,
ilmaista mielipiteenséi ja tehd: toisin. He houkuttelevat tutut ja tunte-
mattomat mukaan osallistumaan.

PERHE WIKILA on tiedonjanoinen. Koko perheen voimin he etsivit,
tuottavat, jakavat ja muokkaavat tietoa. Heidin lempikysymyksenséi
on "miksi?”.

PERHE SHOPPALA rakastaa shoppaﬂua, muttei osta sikaa sikissi. Timi
valveutunut kuluttaj aperhe pyrkii tekemiin jéirkevii, eettisesti kestivii
valintoja jaosaa tarkastella mainosten antamaa tietoa kriittisesti.
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PERHE KEIMILA

Pelit, pelikulttuuri ja turvallinen pelaaminen

Pelit ovat erityisen vetovoimaisia medioita. Niille on luonteenomaista
interaktiivisuus ja eri aisteja yhdistéivéi toiminta. Pelit, joiden kulkuun
1apsi itse vaikuttaa ja osallistuu, imaisevat tehokkaasti mukaansa.

Pelejéi voi pelata erilaisilla ruuduilla. Tietokoneella pelattavia
peleji ovat esimerkiksi PC—pelit ja lukuisat internetissi taljoﬂa olevat
peliympiristét seki tietokoneelle ladattavat Pelit. Lisiksi on olemassa
konsolipelej;'i, jamyos kinnykiﬂli voi pelata monenlaisia peleji.

Pelaamisessa merkitykseﬂiseksi voi nousta Pelaamiseen 1iittyvéi
sosiaalinen kokemus, osallisuus ja osallistuminen seki sen kaltaisen
toiminnan kautta karttuvat taidot toimia yhdessi. Peleihin kietoutuvat
tarinat ja leikﬂlisyys saattavat imaista mukaan niin 1apsen kuin aikui-
senkin. Pelien tiedollinen anti voi myd6s haastaa ja tuottaa oppimisen
kokemuksia.

Mainiot Mediaperheet -toimintaradalla aikuiset padsevit kokeilemaan,
voiko Peli innostaa paitsi viihtymiéin myds oppimaan asioita nautin-
nollisesti ja testaamaan omia rajoja turvallisesti yhdesséi lapsen kanssa.

Peliaiheisilla rasteilla vanhemmat saavat vinkkej 4, miten kannus-
taa, ohjata ja asettaa rajoja lapsen pelaamiseen.

Tehtavat
MEIDAN PERHEEN PELIHAHMO
VALINEET

Kynig, varikynis, esimerkiksi A4-kokoisia paperiarkkeja, seinitilaa
valmiiden téiden ripustusta varten.



OHJE

Suunnitelkaa perheenne oma pelihahmo.

1.

2.

Taittakaa paperiliuska kolmeen suunnilleen yhts suureen osaan.
Yksi ryhmisti piirtid liuskan ylimpasn taitokseen pelihahmolle
paan. Kaulaosa kannattaa piirti niin, etts se nikyy hieman myés
keskimmaisen taitoksen yliosassa, jotta seuraavan piirtsjin on
helpompi jatkaa kuvaa. Taittakaa p3sosa piiloon liuskan taakse.
Muut eivit saa nihdi piirrosta viel3 tissi vaiheessa.

Seuraava perheenjisen jatkaa piirrosta. Hin piirtdd hahmolle
keskivartalon niin, ett3 piirroksen alareuna nikyy hieman alim-
man taitoksen yldreunassa.

Seuraava perheenjisen jatkaa piirrosta. Hin piirtdd hahmolle
vartalon alaosan.

Avatkaa taitokset, ja uusi pelihahmonne on syntynyt! Keksikas
hahmolle nimi ja ideoikaa, millaisessa peliympiristéssi pelihah-
monne voisi toimia. Mitd ominaisuuksia sills on?

Ripustakaa pelihahmonne seinille muiden pelihahmojen jouk-
koon. Katselkaa toisten pelihahmoja. Mit3 hauskaa niisss on?
Muistuttaako hahmonne jotakin olemassa olevaa pelihahmoa?
Onko hahmollanne yht'é|éiisyyksi'é muiden piirtdmiin hahmoihin?

Lisdidi tehtévid loyddt Mainiot Mediaperheet osuudesta Mediakasvatuskeskus

Metkan kotisivuilta osoitteesta: www.mediametka.fl.
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PERHE STOORI

Tarinat ja kertomukset

Tarinat ovat oppimisen ja ymmirtimisen tyékaluja. Niilla jéisennel-
lasin ja kisitelldsin omia kokemuksia Jja tietoa. Tarinoita on kerrottu,
kuvattu, kuunneltu ja katseltu vuosituhansia. Vilineet tarinoiden ker-
rontaan ovat vaihtuneet ja lisi.ﬁntyneet, mutta tarinan rakennusaineet
ja viehﬁtys ovat séiﬂyneet.

Kertoja voi tarinaa kertoessaan siidelld sadun yksityiskohtien
pelottavuutta lapsen kehitystason mukaan. Toisin kuin kuvitetun ta-
rinan tai elokuvan katsoja suullisen sadun tai tarinan kuulija voi ku-
vitella sadun mielessiin juuriniin hauskaksi tai hur_jaksi kuin haluaa
tai uskaltaa. Tarinankerronta jattad tilaa mielikuvittelulle.

Tehtavat
ESINEET TARINAKSI

VALINEET
Esineits, leluja, pikkutavaroita tai leluhahmoja, vihintiin kolme kappaletta.

OHjJE

. Valitkaa kolme esinetts ja asetelkaa ne pdydille eteenne. Keksikas yh-
dess3 tarina, johon p&ydills olevat esineet liittyvit. Kertokaa tarinaa
vuorotellen. Voitte aloittaa tarinan sanoilla "Olipa kerran...”.

. Miten valitsemanne hahmot kuljettavat tarinaa eteenpiin?

. Mit3 juonenkiinteits tarinaanne sisiltyy?

. Miks on tarinanne huippukohta?

. Miten tarina paattyy?

. Halutessanne voitte kirjoittaa tarinan paperille tai voitte nauhoittaa

tarinanne omalla kannykalls.

Lisdid tehtdvid liil!d(it Mainiot Mediaperheet osuudesta
Mediakasvatuskeskus Metkan kotisivuilta osoitteesta: www.mediametka.fi.



PERHE MOBIIL

Kannykka ja muut mobiililaitteet

Mobiililaitteella tarkoitetaan laitteita, joﬂla pddsee tietoverkkoon ajas-
taja Paikasta riippumatta. Valikoima on laaja, ja uusia vilineiti tulee
markkinoille koko ajan: éilypuhelimet, tabletit, kannettavat tietokoneet
seki laitteet, joiden ominaisuudet osittain hivittivit rajat laitteiden vi-
lilta. Hyva mobiililaite kulkee kitevisti mukana, jasen avulla on helppo
tyéskenneﬂii missi vain. Mobiililaitteet kehittyvéit nopeasti ja léihestyvit
koko ajan kannettavan tietokoneen ominaisuuksia.

A]ypuhelimet mahdollistavat nopean, helpon ja valvomatto-
man péddsyn internetiin. Pienelle koululaiselle éﬂypuhelin eiole paras
vaihtoehto ensimmiiseksi omaksi puhelimeksi, vaan ensin on tirkei
opeteﬂa verkon kéiyttééi turvallisesti kotikoneella Vanhempien seuras-
sa. Kéinnykéin vastuullinen ja hyvéit tavat huomioiva kéiytté on taitolaj i,
jotaon haljoiteltava. Myés aikuisen antaman esimerkin merkitys kan-
nattaa pitad mielessi!

Tehtavat

»KUN ISKA JA AISKA KANNYKAN OSTI...”
— VANHEMPIEN ENSIMMAISET KANNYKKAKOKEMUKSET

VALINEET
Rastilla voi olla vanhoja kinnyksits ja puhelimia tai kuvia niisti.

OHJE

Kannykaits ei ole ollut aina olemassa. Till4 rastilla lapset haastatte-
levat vanhempia ndiden ensimmiisisti kinnykkakokemuksista.

«  Minkaslaista oli aika ennen kinnykkas?

« Miten kaverit saatiin kiinnija miten sovittiin treffit?
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Minkslainen oli vanhempasi ensimmainen kinnykki ja mist
se ostettiin?

Mink3 ikdinen vanhempasi oli saadessaan ensimmiisen
kannykkansa?

Mit3 ominaisuuksia kinnykisss oli tuolloin?

Miten kinnykkd muutti vanhempasi elimas?

Lisdid tehtévid [ydét Mainiot Mediaperheet osuudesta

Mediakasvatuskeskus Metkan kotisivuilta osoitteesta: www.mediametka.fi.



PERHE MUUVINEN .

Liikkuva kuva, elokuva, televisio, turvalliset sisall6t
ja niiden kasittely.

Liikkuvia kuvia, elokuvia, tV—ohj elmia, musiikkivideoita, mainoksia ja
muita voidaan katsoa erilaisten medialaitteiden Véilitykselli. Eloku-
vateatterissa valkokankaalta katsottu elokuva #:inimaailmoineen voi
olla voimakas, mieleenpainuva ja suositeltava kokemus, vaikka saman
elokuvan voisikin katsoa kotisohvalla television, tietokoneen tai jopa
kéinnykin ruudulta.

Tehtavat
PIIRROS ELAVAKSI

VALINEET

Tietokone, internet-yhteys ja Metkulan piirrosanimaatiotoiminto
(http://mediametka.fakiirimedia.net/metkula) tai Ylen mediakom-
passin animaatiokone (http://mediakompassiyle.fi/o-3-luokkalaiset/
kokeile-itse/animaatiokone).

OHJE

Kokeilkaa piirrosanimaation tekemisti piirrosohjelman avulla.
Piirtakdd ohjelmalla animaatioruutuun kuva. Lisitkds uusi ruutu ja
jatkakaa piirrosta tihan. Piirtakdd niin monta ruutua kuin ehditte.
Katselkaa animaationne.

Lisii tehtévid [oyddt Mainiot Mediaperheet osuudesta
Mediakasvatuskeskus Metkan kotisivuilta

osoitteesta: www.mediametka.fi.
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PERHE SAUNDILA

Radio ja &animaailma

Kuunteleminen ei ole automaattista, vaan kuuntelemaan opitaan!
Elimme ddniympdristossd, johon emme vilttimitti kiinniti juurﬂ{aan
huomiota jaj onka #inisti emme ole tietoisia. Emme myé')skiiéin kykene
erittelemiiin fzinii kovin tarkasti, joten esimerkiksi elokuvaa katsoessa
on tiydennettﬁvél epﬁtarkkoja kuulohavaintoja omista kokemuksista
syntyvﬂléi mielikuvilla. Niin elokuvan vaikutus tehostuu entisestiin.

Ainikerronta on puhetta, tehosteiinii, musiikkia ja hﬂjaisuut-
ta. Nimi elementit voivat kuulua yhtéi aikaa, vuorotellen tai Vaikkapa
tahdistetusti. Taito tunnistaa ja erotella dinikerronnan eri elementte-
ja kehittyy haljoittelemaﬂa dinien havainnointia, tuottamista ja niistd
keskustelua.

Radion iiireen on kokoonnuttu kuuntelemaan tarinoita, musiik-
kia ja tapahtumia maailmalta jo paljon ennen television keksimisti.
Nykypﬁivéinéi radiota voi kuunnella perinteisen radiovastaanottimen
lisiksi niin tietokoneelta kuin kéinnykéistéi, jo]loin musiikki tulee eri-
laisista nettipalveluista.

Tehtavat
AANIMAISEMA YMPARILLAMME

VALINEET
Tila, joka saa olla hilyinen, eli siell3 saa kuulua erilaisia d4nis.

OHJE
Sulkekaa silmit ja keskittykds hetkeksi kuuntelemaan ympiriston
43nid. Kuuntelutuokion jilkeen keskustelkaa yhdessi kuulemistanne

danista.



Mit3 33nii kuulitte?

Misti |shteist3 ddnet tulivat?

Miten luonnehtisitte kuultuja d3nis?

Mitk3 anistd olivat voimakkaita, mitk hiljaisia?
Misti d3nisti piditte?

Mista ette pitineet?

Lisdid tehtévid [ydét Mainiot Mediaperheet osuudesta

Mediakasvatuskeskus Metkan kotisivuilta osoitteesta: www.mediametka.fi.
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PERHE KAARKLE

Internet, sosiaalinen media ja turvallinen netin
kaytto

Internetin kéiyttéiminen voi olla viestintii, oppimista, Viihtymistéi,
tiedon hakemista kiinnostavista aiheista tai sosiaalinen tapahtuma.
Internet mahdollistaa tiedonhaun- ja tiedonvilityksen, kaupan-
kiynnin ja asioiden hoitamisen, kommunikaation, eristiytymisen
tai kuulumisen johonkin. Kiyttiminen vaatii, ei niinkiin teknisii
valmiuksia, vaan enemminkin siséilté')jen kisittelemisen taitoja - ky-
kyéi erottaa oikea ja vdird tieto ja toimia turvallisesti. Ei ole olemassa
tiettyad ikéirajaa, jonka jé‘llkeen nimi taidot tulisivat ajankohtaisiksi,
vaan ne ovat perustaitoja, joita on tirked harjoiteﬂa pienestd pitden.
Turvallinen ja hyvien tapojen mukainen kéiytés kuuluu seki reaali-
etti verkkomaailmaan.

Tehtavat
MAINIO-CHAT

VALINEET

Paperiliuskoja, kynii, teippii tai sinitarraa paperiliuskojen ripusta-
miseen. Vaihtoehtoisesti liitutaulu ja liituja. Huom! Aloittakaa chat-
keskustelu muutamalla esimerkkiviestilla.

OHJE

« Osallistukaa keskusteluun Mainio-chatissa.

«  Keksikds oma kayttijtunnus tai nimi.

« Lukekaa muiden kirjoittamat viestit ja jatkakaa chat-keskustelua
kirjoittamalla oma viestinne paperiliuskalle.

« Aloittakaa viestinne nimimerkilla.



Pohtikaa yhdesss, kuka on kirjoittanut muut viestit? a1
Miten chatissa tulee kdyttiytys?

Miti chatissa ei saa tehdas?

Miksi chatissa on kiva keskustella?

Liséidi tehtdivid [6ydat Mainiot Mediaperheet osuudesta

Mediakasvatuskeskus Metkan kotisivuilta osoitteesta: www.mediametka.fi.
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PERHE POTRETTI

Kuva ja valokuva

Elimme kuvien keskelli. Ympéirﬂléi vilisee uutiskuvia, taidekuvia, va-
lokuvia, mainoskuvia, Pﬂakuvia, saljakuvia, kuvituskuvia, opaskuvia,
julisteita, nettikuvia ynnd muita. Ne tiedottavat, viihdyttéivéit, ottavat
kantaa, kertovat, tallentavat ja koristavat. Tuotamme myds itse kuvia.
Omia kuvia voi julkaista helposti erilaisissa internetin kuvagaﬂerioissa.
Kuvat rakentavat lapsen késitystéi ympdardivastd todellisuudesta, mutta
luovat Pohj aa myos lapsen sisiisen maailman rikastumiselle, tunteiden
ja kokemusten ]{é’tsittelyﬂe seki mielikuvituksen 1<ehittymiseﬂe.

Kuva sisiltis aina viestin, jota katsoja tulkitsee. Tulkintaan vai-
kuttavat katsoj an kokemukset, tiedot, tunteet, arvot, normit ja asenteet.
Kuvien katsomista ja tulkintaa siitelevit myds kulttuuriset normit,
jotka ovat eri kulttuureissa erilaiset. Selviytyéiksemme yhéi monimut-
kaisemmassa kuvallisessa ympdristéssimme, tarvitsemme kuvanluku-
taitoa. Mediakasvatuksella pyritdin vaikuttamaan kuvan tulkinnan Jja
kuvanlukutaidon kehittymiseen ja tekemiin katse]ija tietoiseksi kuvan
eri ulottuvuuksista ja siitd, miten kuvalla vaikutetaan. Kuvat sisiltivit
vakiintuneita kuvallisen esittimisen tapoja, jotka ovat kulttuurisidon-
naisia. Nami kuvan visuaaliset rakenteet, jirjestykset ja merkitykset
opitaan samaan tapaan kuin esimerkiksi kieli.

Tehtavat
KUMMALLISET KUVAKULMAT

VALINEET
Kamera tai kamerakannykks, tuoli.



OHJE

Haluatko tulla kuvatuksi ylakulmasta vai alakulmasta? Minkilai-
sen ilmeen valitset kasvoillesi?

Kuvatkaa vuorotellen toisenne joko ylikulmasta tai alakulmasta.
Kun kuvaat ylakulmasta, kiipes tuolille. Jos kuvaat alakulmasta,
mene alas kyykkyyn.

Kuvattavana oleva puolestaan valitsee jonkin tunnetilan (esimer-
kiksi iloinen, surullinen, hauska, visynyt, vihainen tai innokas),
jota esittd3 kuvattavana ollessaan.

Kun olette valinneet sek3 tunnetilan ettid kuvakulman, ottakaa
kuva. Vaihtakaa rooleja ja ottakaa viel3 toinen kuva eri kuva-
kulmasta ja eri tunnetilasta.

Katselkaa kuvia. Vertailkaa yli- ja alakulmasta otettujen kuvien
eroavaisuuksia? Miltd kohde nayttis, kun se on otettu yldkulmas-
ta? Enti alakulmasta? Miten eri tunnetilat tulevat kuvasta esille?

Liséidi tehtdivid [6ydat Mainiot Mediaperheet osuudesta

Mediakasvatuskeskus Metkan kotisivuilta osoitteesta: www.mediametka.fi.
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PERHE PRINTTILA

Rikakauslehti, sanomalehti ja kirjat

Aikakaus- ja sanomalehdisti saa ajankohtaista yleis- ja erityistietoa. Knj at
ja aikakauslehdet myos viihdyttéivéit. Lehtien erilaiset juttutyypit, graaﬁt
ja kuvitus opettavat monipuolista lukutaitoa. Pienilld lapsi]la lukeminen
keskittyykin Jjuuri lehden tai kirj an visuaalisiin elementteihin, kuviin,
vireihin, hahmoihin, kilj aimiin, merkkeihin ja yksittéiisiin sanoihin.

Lukutottumukset syntyvéit jo lapsena. Perheen median kéiytén
perinteet ovat lapsen piiomaa myéhemmisséi elimissi. Lukeva lapsi
kasvaa lukevaksi aikuiseksi. Onkin hyvéi miettii, millaiset ovat aikuisen
omat lukutottumukset jamitd printtimedioita kotiin tulee.

Tehtavat
APUA, OLEMME LOOPISSA!

VALINEET
Paperia, kynii ja tusseja (mustia ja punaisia), valmiita [66ppeji
esimerkkein, seinitilaa [66ppien ripustamista varten.

OHjJE
« Josteidin perheenne esiintyisi [68pissi eli iltapgivilehtien mainos-
julisteessa tai etukannen otsikossa, millainen [66ppi se olisi?
- Keksiki yhdesss hauska 168ppi, jonka aihepiiri liittyy jo-
honkin perheenne henkilsihin tai hassuihin tapahtumiin.
- Kirjoittakaa |68ppi suurin kirjaimin paperille ja ripusta-
kaa se esille.
«  Voitte samalla pohtia kysymyksis:
Missi olette nihneet [66ppeja? Mitd 66pit yleenss kisittele-
vit? Ovatko 66pit todenmukaisia? Mihin niill3 pyritisn?

Lisdid tehtéivid [ydét Mainiot Mediaperheet osuudesta

Mediakasvatuskeskus Metkan kotisivuilta osoitteesta: www.mediametka.fi.



PERHE PEL-SARNTO .

Lasten median kaytto ja turvallisuus

Aikuinen on aina vastuussa lapsen median kéiyt('jsti. Miti pienempi
1apsi on, siti enemmiin hin tarvitsee aikuisen apuaja huolenpitoa. Pyr-
kimyksenéi on halj oitella vastuun ottamista pienin askelin ra_joituksista
kohti itsekontrollia.

Median k'siytté on yksi eniten riitoja aiheuttavista asioista 1apsi-
perheisséi. Selkeills Perheen omilla peliséiéinnéﬂléi on mahdollista vi-
hentis naiti riitoja. Yhdessi voidaan sopia esimerkiksi medialaitteiden
kéiytén aﬂ(araj oista. Media-aika voi olla sidoksissa Piha— tai muissa lei-
keissi, harrastuksissa tai niiden halj oittelussa kéiytettyyn aikaan. Netin
kéiyt(’jn siinnoisti, esimerkiksi siiti, ettd nettii k.ﬁytetéiin vain aikuisen
ollessa kotona tai etti aikuiselta on kysyttéivéi lupa nettipalveluihin re-
kisteréityesséi, on hyvéi pdattad yhdesséi.

Tehtavat
TIETOKONEEN KAYTTOSOPIMUS

VALINEET

Kynis, kiyttésopimuspohjia tai paperia. Valmiita sopimuspohjia
I8ytyy MLL:n kotisivuilta:
http://www.mll.fi/vanhempainnetti/kattapidempaa/tyokalut/lapselle/.

OHJE

Pohtikaa tietokoneen kiyttss kotona.

«  Mihin kiytitte tietokonetta ja kuinka paljon?
«  Mihin aikaan piivists kaytitte tietokonetta?
+  Mihin tietokone on sijoitettu?
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Kuinka suuri osa tietokoneen kiytésts on viihdekayttss,
esimerkiksi pelaamista?

Mitd muita kayttotarkoituksia tietokoneella on?

Tehkas henkilskohtaiset tietokoneenksyttdsopimukset. Sopimuk-
seen voitte kirjata esimerkiksi péivittiisen kdyttsajan, -paikan ja
mihin konetta saa kiyttds. Sopimuksen voi aloittaa vaikkapa niin:
”Mind lupaan kéyttéd tietokonetta seuraavilla tavoilla ”
Tarkastakaa ja allekirjoittakaa sopimukset yhdessi!

Lisdidi tehtdvid [6ydat Mainiot Mediaperheet osuudesta

Mediakasvatuskeskus Metkan kotisivuilta osoitteesta: www.mediametka.fi.



PERHE O’SALLNEN

Vaikuttaminen ja osallisuus

Lapsen oikeus osallisuuteen kaikissa hiinti koskevissa asioissa on suo-
jattu lainsiidiannolls, joka perustuu Yhdistyneiden kansakuntien 1apsen
oikeuksien sopimuksen 12. artiklaan. Mahdollisuus olla osallisena ja
mukana asioiden kisittelyssi itselle merkittivissi yhteist')isséi on yksi
kasvun ja kehityksen perusedeﬂytys ja ratkaisevaa thmisen identiteetin
kehittymiseﬂe.

Yhdessi olemista ja elimisti opitaan osallistumalla. Kisitteiti
osallisuus ja osallistuminen kﬁytetéiéin toisinaan synonyymeina. Osalli-
suudessa toiminnalla, osallistumisella ja mielipitei]léi on osallistumisen
lisiksi vaikutusta asioihin. Osallisuus antaa 1apseﬂe mahdollisuuden
tulla kuulluksi ja tuottaa kokemuksen siit, etti hinen mielipiteitéiﬁn
arvostetaan. Ratkaisevaa on, etti lapsi itse kokee tulleensa kuulluksi ja
voineensa vaikuttaa asioiden kisittelyyn.

Medjiataidot ovat nykypéiivin kansalaistaitoj a. Toiminnallinen ja
osallistava mediakasvatus edistii niiden taitojen kehittymistéi. Osallis-
tuminen, vaikuttaminen ja osallisuus alkavat lapsen lihelts tutuista ih-
misisti, omasta perheestéi, ryhméistéi, luokasta, 1ihiympéirist65téi, omasta
kodista, pihasta, péiivﬁkodista ja koulusta. Aikuinen, tarjoa osallistumisen
ja osallisuuden tilanteita, ole herkkini, kuuntele jatartu tilaisuuksiin.
Auta lasta néikyméiéin ja kuulumaan!

37



38

Tehtavat

JOS MINA SAISIN PAATTAA...

VALINEET

Paperia ja kyni3, seinitilaa kiinnityst3 varten tai pyykkinaru.

OHJE

Mihin asioihin haluaisitte vaikuttaa ympéristéssanne esimerkiksi
esikoulussa, koulussa tai kirjastossa? Mit4 koulun asioita haluai-
sit olla paattimaissa?

o Jatkakaa lausetta: Jos mind saisin péttéd, niin...

Ripustakaa kirjoituksenne seinille. Katselkaa, mitd muut ovat
kirjoittaneet. Miti asioita on nostettu esille? Ovatko ne tirkei-
ta? Olisiko paitoksid mahdollista toteuttaa kiytinnsssa? Mits
toimenpiteitd ne vaatisivat?

Lisdid tehtéivid [ydét Mainiot Mediaperheet osuudesta

Mediakasvatuskeskus Metkan kotisivuilta osoitteesta: www.mediametka.fi.



PERHE WIKILA

Tiedonhaku ja kriittisyys

Kriittinen medialukutaito on mediakasvatuksen paitavoite. Se on kykya
kysyéi, kyseenalaistaa ja tehdi omia Valintoja. Kriittisen medialukutai-
don omaava osaa kéiyttéiéi mediaa omien tarpeiden pohjalta ja kykenee
osallistumaan.

Tiedonhaku on osa medialukutaitoa. Tietoa voi hakea eri tavoin
jamoninaisista lihteisti. Nykypiiivéinéi tiedon tuottajana voi toimia kuka
tahansa. Puhutaan yhteiséﬂisesti tiedon rakentamisesta, joﬂoin tietoa
tuotetaan yhdesséi. Vapaasti kaikkien muokattavissa oleva verkkotieto-
sanakirja Wikipedia on esimerkki tillaisesta hankkeesta.

Onnistuneen tiedonhaun ja hyvéin ja kéiyttékelpoisen lihteen
kriteerej i ovat muun muassa luotettavuus, puolueettomuus, kattavuus
ja ajantasaisuus. Tiedonhaun onnistumisesta kertoo myos haki_j an tyy-
tyvdisyys léytéimiéinsi tietoon.
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Tehtavat

ARVAA MISSA OLEN PAIVISIN?

VALINEET

Internet-yhteys ja tietokone.

OHJE

Vierailkaa lapsen koulun kotisivuilla. Etsikid sivu esimerkiksi

Googlen avulla.

Mit3 tietoja |8yditte koulusta?

Léytyyks sivuilta kaikki tarpeellinen tieto?

Ovatko koulun sivut mielestinne hyvit ja toimivat?
Mit3 sivuilta vielsd puuttuu?

Seuraavaksi voitte vierailla vanhemman tyépaikan kotisivuilla ja

tutustua niihin. Miki on sivuilla kiinnostavaa ja toimivaa?

Pohtikaa lopuksi, miksi sivut ovat olemassa, mihin niit tarvitaan.

Lisdid tehtéivid [ydét Mainiot Mediaperheet osuudesta

Mediakasvatuskeskus Metkan kotisivuilta osoitteesta: www.mediametka.fi.



Mainonta ja kaupallisuus

Mainontaa on lihes kaikkialla elinympéiristésséimme ja erityisesti medi-
assa. Keskivertokuluttajaﬂe lzhetetiin joka pdiva yli 3000 markkinoin-
tiviestii. Niisti valtaosa jai huomaamatta informaatiotulvassa.

Mainonta rakentaa brindej 4, synnyttad mielikuvia ja herittia
mielipiteitéi, tunteita ja keskustelua. Se luo roolimaﬂeja, unelmia, tren-
dejéi ja kéisityksiéi todellisuudesta. Mainonnalla pyritdin herittimain
ku]uttaj an huomio ja saamaan hinet ostamaan jokin tuote tai palvelu.

Kaupaﬂisuus on olennainen osa mediaa. Kriittinen ja vastuul-
linen median kéiyttéij 4 ymmartda kaupaﬂisen vaikuttamisen keinoja ja
tyékaluja. Viihteeﬂisyys leimaa nykypéiivéin mediasiséiltéji, joten aina
eiole helppo erottaa mainontaa tiedonvéilityksestﬁ ja median muista
viesteisti. Mainonnan lukutaitoa voi harj oitella tarkastelemalla jaana-
1ysoimaﬂa mainontaa ja etsimilli vastauksia seuraaviin kysymyksiin:

« Miten mainos houkuttelee ja suostuttelee?

« Miksi mainos on tehty?

« Kuka meihin yrittad vaikuttaa?

Tehtavat
OSTETAAN SE LELU!

VALINEET
Pehmoeldimii tai muita leluja ainakin neljs kappaletta.

OHJE
Valitse poydalti jokin lelu. Keksi myyva mainospuhe lelusta. Voit
pohtia mainospuheessasi muun muassa seuraavia kysymyksi:
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«  Miksi juuri timi lelu kannattaa ostaa?

«  Minkslainen lupaus leluun liittyy?

+ Miten se muuttaa ostajan elamaa?

o Liittyyks lelun ostamiseen jokin mukana tuleva kylkiginen tai
oheistuote?

Esittskid mainospuheet toisillenne. Arvioikaa lopuksi, miten mai-
noksenne tehosivat? Olivatko mainospuheenne mielestinne myy-
via? Tekiké mainospuheen jilkeen mieli ostaa tuote?

Lisdid tehtévid [ydét Mainiot Mediaperheet osuudesta

Mediakasvatuskeskus Metkan kotisivuilta osoitteesta: www.mediametka.fi.

Tehtavien tulostusversiot ladattavissa
osoitteessa:
www.mediametka.fi

Hauskaa Mainiot Mediaperheet -tilaisuutta!
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LUSATIETOR JA UNKKEJA
MEDIRKASVATUKSEEN

Mediakasvatukseen 16ytyy paljon materiaaleja internetisti. Tssi link-
kejéi tarvittavan lisiinformaation léytéimiseksi. Vinkatkaa osaﬂistujﬂle
16ytiimistinne hyvistéi materiaaleista Mainiot Mediaperheet -tapahtu-
massanne!

Mediakasvatuskeskus Metka: www.mediametka.fi
Mediakasvatuskeskus Metkan sivuilta 18yd4t Mainiot Mediaperheet
-materiaalien ja tehtivien lisiksi oppimateriaaleja ja tehtavii. Sivuil-
ta |8ytyy myss Metkula -elokuva- ja animaatiotyskalu.

Mannerheimin Lastensuojeluliitto:
www.mll.fi/mediakasvatus & www.mll.fi/lapsetjamedia

Mannerheimin Lastensuojeluliiton sivuilta 18ydit laajasti tietoa
netinkiytdsti, nettikiusaamisesta ja pelaamisesta. MLL:n sivuilta
voit ladata muun muassa oppaita ja sopimuspohjia pdf-tiedostoina.
www.mll.fi/vanhempainnetti/tietokulma/lapset_ja_media/pelisaan-
not_median_kaytolle

Suomen Vanhempainliitto:
wwwyanhempainliitto.fi/vanhempaintoiminta/lapset_nuo-
ret_ja_media

Suomen Vanhempainliiton sivut antavat kiytinnén vinkkeji media-
kasvatukseen vanhempainyhdistyksien toiminnassa. Sivuilta |8ydt
my®s linkkeja ajankohtaisiin mediakasvatuksen tutkimuksiin, julkai-

suihin ja materiaaleihin.

Mediakasvatus- ja kuvaohjelmakeskus (MEKU): www.meku.fi
Mediakasvatus- ja kuvaohjelmakeskuksen kotisivuilta |8ydat



ajankohtaista tietoa mediakasvatuksesta ja ikirajoista. MEKU:n
sivujen alta [8ydit myss www.ikarajat.fi-sivut.

Mediakasvatusseura ry: www.mediakasvatus.fi
Mediakasvatusseura ry:n ylldpitdmists portaalista [8ytyy mm. suo-
raan vanhemmille suunnattu mediakasvatussivusto. Oppimateriaa-
lit-osiossa on materiaalihakukone, jonka avulla voit hakea media-
kasvatuksen aineistoja teemojen ja/tai i4n avulla. Mediakasvatus-
seura ry:n kotisivuilta |8ytyy myss ajankohtaisia tutkimusraportteja,
kuten Lasten mediabarometri 2010 ja Lasten mediabarometri 2011:
http://www.mediakasvatus.fi/publications/

Kirjastojen mediakasvatussivusto: mediakasvatus.kirjastot.f
Kirjastojen mediakasvatussivulta |6ytyy todella kattavasti tietoa muun
muassa tekijanoikeuksista, tiedonhausta ja mediakasvatuksesta.

Terveyden ja hyvinvoinnin laitos: www.thl.fi/fi_Fl/web/kasvun-
kumppanit-fi/tyon/menetelmat/kasvatuskumppanuus
Terveyden ja hyvinvoinnin laitoksen sivuilta [6ytyy tietoa muun
muassa kasvatuskumppanuudesta.

Pelitaito-projekti: www.pelitaito.fi

Pelitaito-projektin sivuilta |8ytyy tietoa peleists, pelaamisesta
ja niihin liittyvistd ongelmista. Sivuston on tuottanut Ehkiiseva
péihdetyé EHYT ry.
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